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Attività – Primo momento
	Ruolo all’interno del gruppo animatori: 
	Caposquadra che deve spiegare un nuovo gioco al gruppo animatori che dovrà tenerlo poi il giorno seguente.
	Animatore con già qualche anno di esperienza alle spalle che gestisce i gruppi mentre si gioca.
	Animatore alle prime armi al quale viene affidato il compito di affiancare un animatore più esperto nella preparazione del gioco.
	Animatore alle prime armi al quale viene affidato il compito di rispiegare le regole di un gioco ai bambini che non erano attenti durante la spiegazione generale.
	Animatore alle prime armi al quale viene affidato il compito di ripetere i primi passi dell’inno del Cre-Grest per chi era assente.

	Abilità principali (elencarne almeno 5):



	

	
	
	
	



Attività - Secondo momento

	Situazione nel gruppo: 
	Un animatore sta spiegando un nuovo gioco, continua a guardare il manuale, perde il filo e continua a ripetere le stesse cose.
	Dopo la spiegazione generale di un gioco, un bambino dice che non ha capito molto. L’animatore, che conosce perfettamente il gioco, gli rispiega le regole e non solo, aggiunge anche qualche consiglio per riuscire a vincere.
	Mentre il caposquadra spiega il gioco, un gruppetto di animatori continua a parlare, non si riesce neanche a sentire bene la spiegazione.

	Emozioni nel gruppo di bambini (elencarne almeno 3)

	
	
	

	Emozioni nel gruppo animatori (elencarne almeno 3)
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Attività – Primo momento - Contenuti per carte 

STORIA, durata 30minuti: riflessione 3, gioco di squadra 2, movimento 2, creatività 3
 GRANDE GIOCO, durata 2h 30 minuti: riflessione 1, gioco di squadra 5, movimento 4, creatività 2
 BALLO, durata 30 minuti: riflessione 1, gioco di squadra 2, movimento 5, creatività 4
 LABORATORI, durata 2 h: riflessione 2, gioco di squadra 2, movimento 3, creatività 5
 PREGHIERA, durata 30 minuti: riflessione 5, gioco di squadra 1, movimento 1, creatività 2
 GIOCHI, durata 2 h: riflessione 2, gioco di squadra 4, movimento 3, creatività 1
 TEMPO LIBERO, durata 1 h: riflessione 1, gioco di squadra 2, movimento 3, creatività 3
 ACCOGLIENZA, durata 1 h: riflessione 2, gioco di squadra 3, movimento 2, creatività 2 
 LA CHIUSURA, durata 30 minuti: riflessione 2, gioco di squadra 2, movimento 3, creatività 3

Attività – Secondo momento – Tabella giornata

	
	
GIORNATA DI CRE-GREST IN ORATORIO

	10-11
	

	11-12
	

	14-15
	

	15-16
	

	16-17
	

	17-18
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Attività Lancio – Storia di due fratelli: Cre e Grest
Questa storia narra la leggenda dell’origine del Cre-Grest.
Ci troviamo sul pianeta Terra, ormai qualche millennio fa, quando le cose, in realtà, non erano poi tanto diverse da oggi. Gli umani, corrosi dall’odio, vivevano in una continua lotta, accecati dal potere e dall’avidità, perseguendo i loro obiettivi con la violenza.
A quell’epoca, in quel contesto così duro, vivevano due fratelli gemelli: uno si chiamava Cre, mentre l’altro, uguale al primo, Grest.
I due furono separati alla nascita, dopo la scomparsa prematura della madre e a causa dell’assenza del padre, continuamente impegnato sul fronte. Nessuno dei due, pertanto, sapeva dell’esistenza dell’altro: Cre non conosceva Grest e Grest non aveva mai visto Cre.
Non essendo ancora giunta l’età necessaria per partecipare con gli adulti alla guerra, entrambi i fratelli passavano le loro giornate nella città dell’Estate, ormai divenuta deserta, vagando senza una meta e inventando qualcosa per potersi distrarre. In quella solitudine, però, il gioco di ciascuno durava giusto il tempo di averlo pensato e poi… puf… terminava. 
Durante una delle sue passeggiate in solitaria Cre trovò un pallone! Iniziò a calciarlo utilizzando il muro di una casa come compagno di gioco: ben presto, però, notò che quell’ammasso di mattoni non avrebbe potuto essere un buon alleato e abbandonò l’idea.
Proprio in quello stesso giorno, mentre camminava, Grest scorse in lontananza la sagoma di qualcuno di familiare: si trattava di una figura esile che sembrava portasse con sé qualcosa… Era Cre con il suo pallone.
I due si avvicinarono e dopo un primo momento di sguardi straniti (erano praticamente gocce d’acqua!) ecco Cre fare una proposta: “Passaggi?” disse indicando la palla che aveva in mano. Grest, sorpreso ed entusiasta, non fece attendere in risposta il suo “Sì!”. Allora Cre e Grest, cominciarono a scambiarsi la palla, a rincorrersi, a gridare e sul loro viso, lentamente, qualcosa stava tornando, qualcosa che non si vedeva da tempo: il sorriso.
Il trambusto provocato da Grest e da Cre durante i loro giochi era talmente sonoro da arrivare a coprire anche i rumori di tutti gli scontri orribili che avvenivano a pochi passi da loro, al confine della città.
Un giorno, mentre i due si davano da fare con il loro pallone, ecco che da una casa vicino comparve anche un altro ragazzino, attirato da rumori tanto insoliti. Cre e Grest si fermarono e lo chiamarono: “Vieni con noi! Giochiamo!”. Il ragazzo, però, non si muoveva: era pietrificato. Durante la giornata non faceva altro che pensare a tutti quei rumori di guerra, al fatto che un giorno sarebbe dovuto andare anche lui: il suo volto era avvolto dalla paura. Cre e Grest rividero nel ragazzino i loro volti di qualche tempo prima: persi, annoiati ed impauriti. Capirono che anche lui poteva tornare a sorridere e – finalmente - sapevano come fare. Conquistata la fiducia del loro nuovo amico, ecco spuntare altri volti dalle case attorno, dalle vie attorno, dall’intera città! Uno ad uno si aggiunsero a loro bambini e ragazzi di ogni età ed il gruppo continuava a crescere! Cre e Grest capirono l’importanza di ciò che stavano facendo, per questo motivo fecero un patto: che nella vita avrebbero sempre cercato di far sorridere i loro coetanei ed i più piccoli!
Non scoprirono mai di essere fratelli gemelli ma spesero ogni loro forza per migliorare la loro città e la vita di chi – finalmente – grazie a loro aveva riacquistato speranza!



Attività – Primo momento
Nome 		_________________________________
Cognome 	_________________________________

L’animazione da palco
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10



L’animazione da teatro
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10



L’animazione da campo
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10



L’animazione da tavolo
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10






Attività – Animazione da palco

	
	Espressione del volto
	Stile comunicativo (voce, tono, timbro…)
	Interazione con pubblico
	Gestualità e fisicità

	Gerry Scotti
	
	
	
	

	Alessandro Cattelan
	
	
	
	

	Maria De Filippi
	
	
	
	

	Paolo Bonolis
	
	
	
	

	Amadeus
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Attività – Primo momento
	Contesto
	Personaggi
	Azioni

	All’uscita dell’oratorio alla fine di una giornata di Cre-Grest
	Animatore
	Ruolo libero

	
	Bambino di quarta elementare
	Sei arrabbiato: racconti di aver litigato con un compagno che durante un gioco ti ha spinto a terra e nessun animatore è intervenuto e ti metti a piangere

	
	Mamma
	Ascolti il racconto di tuo figlio chiedendo spiegazioni rispetto all’accaduto arrabbiandoti e alzando parecchio il tono di voce
colpevolizzando l’animatore presente

	Fuori dalla chiesetta mentre tutti fanno la preghiera
	Animatore
	Ruolo libero

	
	Ragazzo di terza media
	Vedi che un animatore esce durante il momento di preghiera, dato che non hai voglia di farla vuoi uscire con lui e vai a dirlo al tuo animatore insistendo sul fatto che se lo fa l’animatore allora lo puoi fare anche tu

	
	Altro animatore
	Sei uscito dal momento di preghiera perché non ne avevi voglia, un bambino ti vede e vuole fare come te. Non te ne frega nulla e insisti sul fatto che la preghiera sia solo uno spreco di tempo.

	Durante un laboratorio di falegnameria
	Animatore
	Ruolo libero

	
	Ragazzo di seconda media
	Dato che ti stai annoiando, perché sei capitato in un laboratorio di cui non ti importa nulla, decidi di usare gli attrezzi da lavoro per dare fastidio ai tuoi compagni. Nel fare lo sciocco rompi un attrezzo del volontario

	
	Volontario
	Sei poco paziente e mandi via il bambino dicendogli di andare a farsi un giro altrove, non ne vuoi sapere di avere a che fare con lui perché ti fa sempre disperare e vuoi che ti ripaghi a tutti i costi l’attrezzo che ti ha rotto
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Chi mette la musica al Cre-Grest?

	


Chi si occupa dell’organizzazione e del riordino dei materiali?
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Chi gestisce la segreteria dell’Oratorio?

	


Chi rifornisce la cassetta 
del pronto soccorso?
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Chi si occupa della preghiera?
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Chi si occupa delle pulizie?

	


Chi organizza i giochi?
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Chi prepara la storia?

	


Chi si occupa dei laboratori?
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Chi svolge servizio in mensa?
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Che colore hai gli occhi?

____________________________________________________

Sai dire il padre nostro in altre lingue?
	SI
	NO




Hai mai condotto una preghiera durante il Cre-Grest?
	SI
	NO




Credi in Dio?
	SI
	NO



Le iniziali del tuo nome e del tuo cognome

____________________________________________________

Credi sia importante essere attenti durante il momento della preghiera?
	SI
	NO




Hai mai fatto il catechista?
	SI
	NO




Che animali domestici hai?
___________________________________________________


Il tuo nickname su Instagram
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